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游戏规则

游戏规则

黑杰克用到6副牌，每幅牌52张牌

一张台1-7可下注的位置

游戏的目标是使手中牌的点数之和不超过21点且尽量大。

A 牌既可算作1 点也可算作11 点。
K、Q、J 和 10 牌都算作 10 点。
其余所有2 至9 牌均按其原面值计算。
玩家拿到的前两张牌是一张 A 和一张花或 10 牌，就拥有黑杰克（
Blackjack）。
黑杰克是最大的牌型。如果荷官没有10或A牌，玩家就能赢得1.5倍的赌金
（3:2）。
一张台可以使用1到7个位置。1个位置可以使用3手玩家。
荷官通告“停止下注”后，不允许动下完的赌注。
荷官按顺时针方向开始把一张发牌面朝上（明牌）到已下注的第一个位置
，才给自己发明牌。然后荷官把第二张牌发到有赌注的位置。
每一个位置的点数为指派价值之和。比如说: 玩家有 6 牌和王牌一共是16
点。
玩家可以停止或加牌（来改善点数）。如果加牌之后点数超过了21点，玩
家输了。
玩家取得21点是一个«固定»的数字，并不会算11点。
荷官取得16点一下，必须加牌，取得17点就必须停止。如果荷官超过了
21点，当前局势所有玩家的下注算赢了。如果玩家取得的点数比荷官多，
该位置取胜。注额奖金按照1:1 比列支付给赢家。如果 玩家取得的点数比
荷官少，该位置输掉。如果玩家和荷官的点数相等，这样的状态称为 
«Stand off»， 玩家和荷官皆不算输赢。

分牌

如玩家分区首两张点数相同可以选择分牌，并须加注。
分出每门的下注金额须与原注相同。玩家将前两张牌分为两副单独的牌，
分牌后两张牌各自为一手牌，并按游戏规则各自要牌。
若一个位置内有几个玩家，则在分区控制玩家（门主）旁边最近放置注码
的玩家可作出相关的决定。如果其他玩家不想分牌，则他们的注码的位置
不变。一个分区最多分牌3次。如玩家打两张王牌（Ace）分开，则每张王
牌（Ace）只获发一张牌。在分牌时取得一张王牌（Ace）和一张价值十点
的牌不视为二十一点（黑杰克) 。

双倍下注

双倍下注 玩家在拿到前两张牌之后，除了二十一点牌（黑杰克）以外，可
以再下一注与原堵注相等的赌金，然后只能再拿一张牌，后来不可再要牌
。如位置控制玩家进行双倍投注，本位置其他玩家可以不进行双倍投注，
不过加注后权获发一张牌。

弃牌

如玩家手上只拥有两张牌，便有权选择投降，退回一半的投注金。这叫投
降。
荷官反开的牌不是A（王牌）时，玩家才可以选择投降。

保险

当荷官的第一张牌是A （王牌），玩家可以注码的一半选择是否购买保险
保险保险金额按照2：1比例赔偿给玩家。如荷官的牌不是二十一点，这
情况下该保险金 输掉。最小保险金额为最小投注额的一半，最大保险金额
等于该位置玩家原始投注金额。

平手

当玩家拿黑杰克而荷官拿王牌（ACE）时，荷官会问要不要先只获1赔1的
平赔。如果玩家答应收先，取得赔偿后玩家停止参与游戏。如果玩家绝对
收先，游戏依然继续。若玩家和荷官拥有同样点数，这样的状态为
“Stay”，在其他场合下，若玩家拿
黑杰，玩家会以3：2的比列取得奖金。

奖金和幸运转盘

奖金是玩家在手牌开始之前进行的单独投注，如果在初始手牌的前两张牌
上形成 «不同花色的21点»或更大的牌组合，则获胜（看奖金计算表）。
如果玩家的牌组合 低于不同花色的二十一点，则奖金投注输掉。

幸运转盘是玩家在手牌开始之前进行的单独投注。 如果玩家在初始手牌的
前两张牌上收到幸运转盘牌，则可以播放幸运转盘。

奖金计算表:

玩家的一手牌 支付比例 玩家的一手牌 支付比例
黑桃的777 奖金的20%以上 同花黑杰克 10 : 1

同花777 奖金的10%以上 杂花黑杰克 5 : 1
同花678 240 : 1 奖励卡 10 : 1

杂花777 120 : 1 幸运转盘 由系统决定

杂花678 60 : 1 神秘大奖 由系统决定
（100 到500 tdc）


















